KONCEPT - MATERIAL - PROTOTYP

Rudi Entdecker

Objevovat. U¢it se. Psat.

Vyukova postava pro Cteni, psani a pocitani — 1.—4. trida.
Klasicka vyuka a nové technologie.

Faze A a B online - rudi-entdecker-cs.grok.me - rudi-entdecker-material.grok.me
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ZAMER

Ukazat konstruktivné, ne couvat
Situace

PISA pfipomind zfejmé: ¢teni, psani a pocitani jsou zaklad. O
Ucasti rozhoduji ony — ne gadgety.

Spatna odpovéd

Ustup za obrazovku bere détem svét, ve kterém Ziji. Al jde dal.

Nechat je pozadu neni pedagogika.
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Omyl

Neselhava technologie. Selhdva vybaveni, kompetence a ¢asto

postoj — u ucitell i rodicu.

Tento projekt

Mala, poctiva nabidka: nova forma vyuky, analogova kniha plus
digitalni hra, ochrana déti v navrhu. K vyzkouseni, ne k nafizeni.



PRIBEH

Rudi je ¢asto sam. Proto se stava objevitelem.
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Sam na cesté

Meésto

Sen

Krabice

Cesta

Rodice hodné pracuji. Rudi chodi do Skoly sam. Je zodpovédny — a zvédavy.

Prochazi se, diva se na znaceni, domy, Cisla. Mésto je jeho prvni ucebnice.

Chce se poradné naucit Cist, psat, pocitat. Chybi mu prostredky.

Na prochazce: darkova krabice. Uvnitr tablet, kniha a tuzka.

Ucit se hrou — Al a tuzka spolu, ne proti sobé.
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POSTAVA

Vzo6r, ne maskot

Rudi nenahrazuje ucitele. Doprovazi. Déti vidi nékoho, kdo se sam uci — nejisté, vytrvale, vlidné.

Zvédavy Samostatny Zodpovédny Pro déti

Jde svou cestou, pozada o . . . » Bez ironie, bez reklamy, bez
P Kniha a tuzka k cesté patfi. Y

Diva se, nez sahne.
pomoc. strachu.

Cilova skupina: déti 1.-4. tfida, rodice, ucitelé. Proto musi byt hra bezpecna od zacatku — ne ,,zabezpecena“ dodatecné.

1.-4. tFida - Cteni - Psani - Po&itani - Hybrid analog + digital
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JADRO 1-4

Co musi hra splnit

e Interaktivni
Dité jedna: saha na hlasky, sklada slabiky, vypliuje pole, pisSe do knihy. Ne film na proklikani.
a Intuitivni
Jedno mésto, tfi cesty, jeden kruh. Malo textu, velké plochy, Rudi mluvi kratce.
a Hraveé
Napéti bez tlaku. Zadny trest ¢asovacem. Mapka hvézd po kole.
a Taxonomicky
Najit = cvicit - rozumét. Hlaska pred slabikou pfed vétou. Mnozstvi pred Cislem pred prikladem.
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JADRO 5-8

\%4 / / Ve .
Stupniovani, ochrana, uc¢ivo, rozvoj
e ObtiZnost roste
Po chybé lehci, po uspéchu vys. Faze A a B online: texty, véty, obor do 20.
° Bezpecné — predevsim
Bez Uctu, bez chatu, bez nahrdvani, bez kamery. Jen zafizeni. Rodice a ucitelé ruci za pouziti.

e U¢ivo 1.—4.
Cteni, psani, pocitani zakladni $koly. Zaddné schvaleni ué¢ebnice. Doprovod, ne nahrada.

° Doplnit s mirou
Analogova kniha zGstava. Dalsi jazyky pozdéji (faze C). Pohled tfidy pozdéji. Ne vSe naraz.
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RUDIHO MESTO

Tri cesty, jeden kruh

CTENI PSANI POCITANI

Cesta znaceni Cesta knihy Cesta Cisel

Pismena, slabiky, kratké véty na Skladat slova. Zavér analogoveé: slovo Mnozstvi, desitkové pole, plus a
znaceni meésta. nebo véta do vlastni knihy. minus — obor do 10, pak 20.

Jednotka: pfrijit - objevit = ukoly - mini-ovéreni - ukol do knihy - mapka hvézd.
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BOD 8 - TRI FAZE STAVBY

Ne vSe naraz. Proto to drzi.

FAZE C

Dalsi krok

1.-2. tfida. Tri cesty. 26 znaceni.
Analogova kniha. Desitkové pole.
Lokalné, bez uctu.

Kratké texty, véty, obor do 20. Stejné Jemnéjsi nastaveni, pohled tridy.
grafiky. Zadny druhy obrazovy svét. Stale bez chatu s ditétem.
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STRANKA MATERIALU

Firemni design je zdroj. Ne dekorace.

rudi-entdecker-cs.grok.me nese ceské texty a 26 znaceni. Figura a Ul zUstavaji na némecké strance. Svét z(stdva jeden.

Barvy Pisma

Papir, inkoust, kdmen, ndamornicka. Cteni denim, psani koriak,

SR Fraunces pro znacku a znaceni. Figtree pro bézny text.

Podklady Tisk

26 znaceni, postoje postavy, desitkové pole, kniha, rozhrani.

Jedna cesta. 300 ppi pro pracovni listy. Stejna postava jako na obrazovce.

Vyukovy projekt - Tatjana @unrealhailstorm - Grok Build - Non-commercial - Neni produkt xAl



PROTOTYP

K osahani, ne k tvrzeni

Némecka a italska hra ukazuji faze A a B. Ceskd hra pfijde po znaleni. Prototyp je ukdzka — ne uéebnice.

Pro ucitele Videét, jak ukoly stoupaji. Oveéfit, zda hybrid (tuzka + obrazovka) ve tfidé obstoji.
Pro rodice Vidét ochranu: bez U&tl, bez chatl. Sami rozhodnout o dohledu a pouZiti.
Pro projekt Chyby jsou vidét (stfih stylu, cache, chybéjici znacka). Pravé proto je prototyp nutny.
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OCHRANA DETI

Prevence pred funkci

Bez détského uctu Bez chatu s Al Bez nahravani

Bez kamery Bez sledovani Bez tlaku skoére

Psani z(istavd analogové. Aplikace pismo nepozna a fotku knihy neukladd. Pokrok jen v zafizeni.

Rodice a ucitelé rozhoduji o pouziti a z(stdvaji odpovédni za dohled, obsah a ochranu svérfenych déti. PouZziti na vlastni riziko.
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PODMINKY PRO UCITELE

Technika nenahradi povolani

Kdo chce zajistit Cteni, psani a pocitani, potrebuje postoj a remeslo — ne jen novy nastro;j.

Diagnoza pred aplikaci Vést hybrid Uvolnit frontalni vyuku

Védét, kde dité je. Cesty nenahrazuiji zjisténi Ukol do knihy pat¥i do knihy. Neodkladat Kratky impuls, pak prace. Rudi je stanovisté
urovné. tuzku, protoZze obrazovka je pohodIng;jsi. — ne 45 minut projektoru.

Znat ochranu Vzit rodicée s sebou Umeét to sami

Zadné ucty, 7adné fotky déti do cloudu. Vysvétlit, pro¢ tuzka a obrazovka patfi k Kdo neumi vést hlasku a slabiku, nemuze hru
Pravidla prfed prvni hodinou. sobé. Na strach neodpovidat zakazem. smysluplné poufzit.

Vyukovy projekt - Tatjana @unrealhailstorm - Grok Build - Non-commercial - Neni produkt xAl 12



POTENCIAL

Rozsiritelné — bez zrady postavy

Jazyky DE / IT / CS stranky materidlu. Jadro zUstava stejné. Hra v dalsich jazycich az po znaceni.
Faze A a B online. C nésleduje. Stejné mésto, vic tkolfl. Zddnda druha znaéka.

Tisk + digital Pracovni list z brandbooku, hra ze stejného souboru. Zlom média ano, zlom stylu ne.
Dalsi predmeéty Nejdfiv tfi zaklady. Pak opatrné svét, hudba, pohyb — jen s novou kontrolou ochrany.
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ReSeni neni méné sveéeta.

Ale vyuka, ktera spojuje tuzku a novou techniku — s ochranou, s postojem, s ditétem, které smi objevovat.

Material CS Prototyp DE / IT
rudi-entdecker-cs.grok.me rudi-entdecker.grok.me

Vyukovy projekt Tatjany @unrealhailstorm s Grok Build. Neni oficialni produkt xAl.
Jen k uceni a zkouseni. Non-commercial. Zadné schvaleni uéebnice.
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